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1 Sujet de I’exercice

Sur un site secret, des portes sont controlées par un circuit électronique. Chaque utilisateur est muni
d’une carte avec une clé (numéro). Un lecteur de carte transmet le code au systéme. Le systéme ouvre la
porte si la clé est valable.

Nous sommes des espions. Nous voulons fabriquer une carte avec une clé valable. En espionnant le
service de maintenance, nous avons pu récupérer un des systémes de contréle. Nous savons quel est le
circuit utilisé et nous avons pu charger le code binaire (EXE) constituant son programme.

Nous devons maintenant analyser ce code binaire, connaissant le langage de ce circuit, afin de com-
prendre le fonctionnement du programme exécuté ce qui nous permettra de produire une clé valable.

Comme nous partons de I’exécutable et que nous essayons de remonter au programme, nous faisons
une décompilation.

Le modéle de microprocesseur utilisé est celui étudié en classe. Vous disposez donc de la notice de
fonctionnement.

Dans ce probléme, & un moment du programme le microprocesseur lit la clé de 16 bits sur la carte
avec la commande INP. La réponse finale du microprocesseur prend la forme d’une sortie avec OUT. La
sortie est 1 quand le code est valide et 0 sinon.

2 Le programme

Ce programme est dans la mémoire. Chaque case mémoire forme un mot de 16 bits — donc 4 symboles
en hexadécimal. Le premier bloc correspond donc & 'adresse 0 en mémoire. Vous devez :

a) Décoder le contenu de la mémoire et donner la version assembleur,
b
c
d

e

) analyser le calcul qui permet de dire si une clé est valide ou non,
) en donner une version python,

) en déduire une clé valide,

) vérifier que pour cette clé, le programme renvoie 1.

B612 A612 91FF 0100
C000 A612 8DFF 0100
Al132 5A0E 8964 8300
9183 4610 B100 4211
B101 0000 0000

Vous pouvez faire la simulation directement avec ce lien


https://wiki.goupill.fr/lib/exe/fetch.php?media=nsi:premiere:architecture:langage_asm.fiche.pdf
https://wiki.goupill.fr/lib/exe/fetch.php?media=nsi:premiere:architecture:langage_asm.fiche.pdf
https://goupill.fr/up/up.html?hex=B612A61291FF0100C000A6128DFF0100A1325A0E8964830091834610B1004211B10100000000
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